
Regulamin I edycji Śląskiej Ligi Koszykówki (ŚLK)

I.   ORGANIZATORZY ROZGRYWEK:

1.   Stowarzyszenie Projekt Basket Katowice, Katowice, ul. Panewnicka 114 lok. 2

II.   MIEJSCE I TERMINY ROZGRYWANIA SPOTKAŃ:
1.   Hala Zespołu Szkół i Placówek nr 1, Katowice, ul. Paderewskiego 46
      Hala OS Szopienice, Katowice, ul. 11 Listopada 16
2.   Spotkania będą rozgrywane w niedziele, w terminie od września 2023 r. do maja 2023 r.
3.   Terminarz rozgrywek będzie ustalany minimum na 2 tygodnie do przodu.

III.   ZARZĄD LIGI:
1.   Piotr Jędrzejczyk - przewodniczący
2.   Rafał Kurianowicz - zastępca przewodniczącego
3.   Przedstawiciel zawodników (współpracujący z Zarządem)

IV.   WARUNKI PRZYSTĄPIENIA DO ROZGRYWEK
1.  Drużyna zostaje dopuszczona do rozgrywek po spełnieniu następujących wymogów:
-   wypełnienie i podpisanie Formularza Zgłoszeniowego i dostarczeniu go Organizatorowi,
-   wpłaty wpisowego
a).   Organizator wstępnie ustala następujące kwoty wpisowego 2900 zł (dwa tysiące dziewięćset złotych).
b).   Organizator ustalił następujące zwolnienia i zniżki opłaty wpisowej w odniesieniu do zespołów, które zajęły
miejsca 1-3 w XXVIII edycji Bytomskiej Ligi Koszykówki Amatorów:                                               
 -     I miejsce - 30%, II miejsce 20%, III miejsce 10%.

Dane do przelewu:
Stowarzyszenie Projekt Basket Katowice
ul. Panewnicka 114 lok. 2
40-761 Katowice
20 1140 2004 0000 3902 7841 1484
(w tytule wpłaty należy podać “Wpisowe ŚLK - Nazwa Drużyny)

2.   Ostateczny termin spełnienia wymogów organizacyjnych upływa w dniu 15 września 2023 r.
3.   W dniu 20 września 2023 r. odbędzie się spotkanie organizacyjne, na którym zostaną ustalone wszystkie
szczegóły dotyczące rozgrywek.
4.   Obecność kierownika (przedstawiciela) drużyny na tym spotkaniu jest obowiązkowa.

V.   OBOWIĄZKI DRUŻYN I ZAWODNIKÓW
1.   OBOWIĄZKI DRUŻYNY:
a)   Drużyny są zobligowane do przestrzegania niniejszego regulaminu oraz terminarza rozgrywek.
b)   Drużyny muszą posiadać jednolite stroje koszykarskie z widocznymi numerami (z tyłu na plecach).
c)   W przypadku, gdy obie drużyny przystąpią do meczu w koszulkach tego samego koloru, gospodarz (wg
zapisu w terminarzu) jest zobligowany do ich zmiany.
d)   Każdy zawodnik i trener jest zobowiązany (na czas rozgrywania meczu) do posiadania obuwia zmiennego,
które nie pozostawia śladów na powierzchni boiska, pod rygorem niedopuszczenia do gry.
e)   Drużyna może liczyć maksymalnie 13 zawodników.
f)   Drużyna musi posiadać kierownika drużyny, który jest jej reprezentantem w sprawach organizacyjnych.
g)    Nie ma ograniczeń wiekowych zawodników. Osoby niepełnoletnie muszą posiadać pisemną zgodę
rodziców na uczestnictwo w rozgrywkach.
h)    Drużyny mają obowiązek opuścić szatnię przed zakończeniem II kwarty następnego meczu.



2.   OBOWIĄZKI ZAWODNIKA
a)   Każdy zawodnik zobowiązany jest do zapoznania się z niniejszym Regulaminem oraz Terminarzem
rozgrywek. Nieznajomość ich nie będzie traktowana jako wytłumaczenie.
b)   Każdy uczestnik przystępując do rozgrywek tj. podpisując Formularz Zgłoszeniowy wyraża zgodę na
warunki określone w Regulaminie. Zawodnicy biorą udział w rozgrywkach na własną odpowiedzialność.

3.   OBOWIĄZKI TRENERA, KIEROWNIKA LUB KAPITANA DRUŻYNY
a)   Dane do protokołu meczowego wpisywane będą zgodnie z formularzem zgłoszeniowy do sezonu. Kapitan
drużyny jest zobowiązany informować stolik o wszelkich ewentualnych zmianach 10 minut przed rozpoczęciem
spotkania.
b)   Kierownik (kapitan) pobierający klucz jest za niego odpowiedzialny i zwraca go przedstawicielowi
organizatora lub obsłudze obiektu najpóźniej w przerwie między II i III kwartą następnego meczu.

VI.   PRAWA DRUŻYN I ZAWODNIKÓW
1.   Drużyna w osobie kierownika (kapitana) ma prawo złożyć protest najpóźniej w 5 minut po zakończeniu
spotkania.
2.   Drużyna ma prawo do wnioskowania o zmianę terminu rozegrania meczu tylko jeden raz w czasie trwania
edycji ligi (pisemnie – min. 2 kolejki wcześniej, po uzyskaniu zgody drużyny przeciwnika)
3.   Każda drużyna ma prawo do rozwieszenia 1 banera reklamowego na czas rozgrywania swoich meczy lub
przez cały czas trwania rozgrywek (do ustalenia z Organizatorem).   

4.    Drużyna może zgłosić zawodnika do 31 października 2023 roku tylko w przypadku, gdy nie był on
zgłoszony do żadnej z drużyn w bieżącej edycji (pisemnie - minimum 3 dni przed meczem, w którym ma on
wystąpić).

5.  W trakcie sezonu, w okresie wyznaczonym przez organizatora, możliwa jest wymiana dwóch zawodników w
składzie zespołu.
6.   Dopuszcza się do gry w każdej drużynie jednego zawodnika zrzeszonego (zgłoszony do seniorskich
rozgrywek – od III ligi wzwyż).

VII.   WERYFIKACJA I PROTESTY
1.   Weryfikację zawodów przeprowadza organizator na podstawie protokołów spotkań, opinii własnych
przedstawicieli, sędziów oraz zainteresowanych stron.
2.   Ocena gry o mistrzostwo jest następująca:
a)   za każde wygrane spotkanie zalicza się drużynie 2 pkt., za przegrane 1 pkt., za walkower 0 pkt.
b)   W przypadku, gdy drużyna w trakcie rozgrywek wycofa się, lub zostanie wykluczona weryfikacja
rozegranych spotkań będzie następująca.                                                                                                            
– jeśli zespół rozegrał mniej niż połowę spotkań w danym sezonie (I etap rundy grupowej) wszystkie mecze
przez nią rozegrane zweryfikowane jako niebyłe.                                                                                 
- jeżeli drużyna odbyła do chwili wycofania więcej niż połowę zaplanowanych spotkań, wyniki odbytych
spotkań zostają utrzymane, natomiast kolejne spotkania zostaną zweryfikowane jako walkowery 20:0 na korzyść
przeciwników z punktacją w tabeli klasyfikacji rozgrywek 0 dla zespołu, który się wycofał, natomiast 2 punkty
dla przeciwników tego zespołu.
3.   Kolejność zespołów w tabeli ustala się według zdobytych punktów. W przypadku uzyskania równych ilości
punktów o miejscu decydują:
a)   przy dwóch zespołach: zwycięstwo w bezpośrednim spotkaniu
b)   przy więcej niż dwóch zespołach należy dokonać oddzielnej klasyfikacji biorąc pod uwagę tylko wyniki
spotkań między drużynami z równą ilością punktów. Jeżeli nadal jest równość decyduje korzystniejszy stosunek
koszy zdobytych do straconych w dodatkowej klasyfikacji. Przy dalszej równości korzystniejszy stosunek koszy
zdobytych do straconych we wszystkich meczach danego cyklu.
4.   Zawody zostaną zweryfikowane jako walkower, gdy:
a)   odmawia gry pomimo poinstruowania przez sędziego głównego, aby grę podjęła,
b)   swoim postępowaniem uniemożliwia rozgrywanie meczu,
c)   drużyna z własnej winy nie stawi się do zawodów, lub spóźni się więcej niż 10 min,



d)   drużyna stawi się do rozpoczęcia spotkania z mniejszą ilością niż pięciu zawodników gotowych do gry,
e)   drużyna schodzi z boiska lub zostaje na boisku mniej niż 2 zawodników,
f)   w drużynie wystąpił zawodnik nie zgłoszony do rozgrywek (nie zatwierdzony w Formularzu
Zgłoszeniowym)
5.   Drużyna ukarana trzema walkowerami zostaje wykluczona z rozgrywek.                                     
6.    Drużyna przegrywająca mecz walkowerem w seriach play-off przegrywa całą serię walkowerem, bez
względu na wynik poprzedniego meczu danej serii.
7.   Warunkiem złożenia protestu (najpóźniej w 5 minut po zakończeniu spotkania) jest wpłata kaucji w
wysokości  30,00 zł. Opłata podlega zwrotowi tylko w przypadku pozytywnego rozpatrzenia protestu.
8.   Organem uprawnionym do rozpatrywania protestów jest Zarząd Ligi.
9.  Organizator jest zobowiązany do rozpatrzenia protestu w terminie 7 dni od daty złożenia protestu i
powiadomienia stron o decyzji.
10.  Wszystkie decyzje Zarządu Ligi są ostatecznymi i nie podlegają prawu odwołania.

VIII.   SYSTEM ROZGRYWEK I OSTATECZNA KLASYFIKACJA
1.   Organizator kwalifikuje drużyny do rozgrywek I i II ligi na podstawie ubiegłorocznej klasyfikacji końcowej.
2.   Przewiduje się trzy etapy rozgrywek:
a)   Runda zasadnicza (mecz i rewanż w poszczególnych ligach)
b)  Spotkania barażowe o wejście do play-off
c)   Play-off
3. Organizator dopuszcza rozegranie turnieju/ligi kwalifikacyjnej na odrębnych zasadach określonych w
załączniku do regulaminu.

VIII.   SĘDZIOWIE
1.   Obsady sędziowskie na spotkania Śląskiej Ligi Koszykówki są ustalane przy współpracy z Referentem
Obsad ŚLK
2.   Organizator zapewnia następującą obsadę na każdy mecz ligowy:
a)   sędziowie boiskowi (2 osoby),
b)   sędzia czasowy - odpowiedzialny za obsługę tablicy, pomiar czasu gry i 24 sekund (1 osoba) ,     
c)   statystyk .
3.   Sędziowie uczestniczący w rozgrywkach Śląskiej Ligi Koszykówki jako czynni zawodnicy lub trenerzy nie
mogą prowadzić spotkań w grupie rozgrywkowej, w której grają.
4. W sezonie organizowane są szkolenia sędziowskie, w trakcie których może dojść do rotacji meczowej dwójki
sędziów boiskowych.

IX.   PRZEPISY GRY
Spotkania rozgrywane będą zgodnie z aktualnymi PRZEPISAMI GRY W KOSZYKÓWKĘ zatwierdzonymi
przez Polski Związek Koszykówki z przedstawionymi w niniejszym regulaminie zmianami lub uzupełnieniami.
1.   Czas gry wynosi 4x10 minut z czasem zatrzymywanym tylko na rzuty wolne.
2.   W przypadku remisu następuje dogrywka trwająca 5 min., a gdy ona nie przyniesie rozstrzygnięcia,
następują kolejne dogrywki, itd. aż do rozstrzygnięcia wyniku meczu.
3.   Czas gry zatrzymuje się ponadto:
a)   w czasie przerwy na żądanie,
b)   w ostatnich 24 sekundach kwart I, II oraz III,
c)   gdy piłka „jest martwa” w ostatnich 2 minutach IV kwarty oraz ostatniej minuty każdej z dogrywek,
d)   na żądanie sędziego.
4.   Przerwa między I–II oraz III-IV kwartą wynosi 1 minutę, między II-III – 3 minuty
5.   Każdej drużynie przysługują 2 – 30-sekundowe czasy w 1 połowie i 3 w 2 połowie oraz po 1 w każdej z
dogrywek.
6.   Czas na rozegranie akcji wynosi 24 sekundy.
7.   Każdej z drużyn przysługuje 5 minut rozgrzewki. W przerwach między I–II oraz III-IV kwartą nie wolno się
rozgrzewać.
8.   Mecz rozpoczyna 5 zawodników na boisku z jednej drużyny. Zawody kończą się w momencie, gdy na



parkiecie zostało mniej niż dwóch zawodników z jednej drużyny (walkower).
9.     Maksymalna liczba zawodników uczestniczących w meczu wynosi 12.
10.   W każdej kwarcie zespół może popełnić 4 faule, każde następne będzie karane rzutami wolnymi.
11.   Zawodnik w czasie meczu może popełnić 5 przewinień, po czym musi opuścić boisko.
12.   Zawodnicy gotowi do zmiany muszą przebywać w „strefie zmian”.
13.   Na boisku i w strefach ławki mogą przebywać tylko zawodnicy, którzy aktualnie biorą udział w meczu.

X.  KARY I OPŁATY
1.   Wszelkie kary, opłaty i inne płatności należy wpłacać na konto bankowe:
 
Dane do przelewu:
Stowarzyszenie Projekt Basket Katowice
ul. Panewnicka 114 lok. 2
40-761 Katowice
20 1140 2004 0000 3902 7841 1484
(w tytule wpłaty należy umieścić dokładny opis przeznaczenia kwoty)

2.   Organizator ustala następujące kary finansowe:
a)   za pierwszy , drugi i trzeci faul techniczny – 20 zł lub zakaz gry w kolejnym spotkaniu,
b)  za czwarty i kolejne faule techniczne (w sezonie) - 50 zł lub zakaz gry w 3 kolejnych spotkaniach,          
c)   za dwa faule techniczne w jednym spotkaniu - 50 zł lub zakaz gry w 2 kolejnych spotkaniach     
d)   dyskwalifikujący – 60,00 zł. lub zakaz gry w 3 kolejnych spotkaniach,
e)   za przystąpienie do rozgrywek w koszulce z numerem niezgodnym z zapisanym w protokole meczowy -
15,00 zł.
3.    Płatność należy uregulować na konto lub gotówką najpóźniej przed kolejnym spotkaniem drużyny. W razie
niedopełnienia formalności drużyna winnego nie zostanie dopuszczona do meczu a zawody zostaną
zweryfikowane jako walkower.
4.   W przypadku ukarania ławki drużyny faulem technicznym lub dyskwalifikacją, odpowiedzialność
finansową ponosi kapitan drużyny i to on zobowiązany jest ją uregulować.
5.   Za walkower drużyna otrzymuje karę pieniężną w wysokości 120,00 zł. Niezapłacenie kary do kolejnego
spotkania będzie podstawą do nałożenia kolejnego walkowera. Opłata nie obowiązuje w wypadku zgłoszenia
nieobecności drużyny na 3 dni przed terminem rozgrywania meczu.
6.   Potwierdzenie opłaty kary finansowej należy przedstawić Organizatorowi (bez wezwania) przed
rozpoczęciem następnego meczu z udziałem drużyny lub zawodnika, którego kara dotyczy.
7.   W przypadku ukarania zawodnika trzecim przewinieniem dyskwalifikującym traci on prawo uczestnictwa w
rozgrywkach (bez możliwości wpisania w jego miejsce nowego zawodnika).
8.   Drużyna i osoby z nią związane winne zniszczenia obiektu lub wyposażenia hali, w której rozgrywane są
zawody (przed rozpoczęciem, w jego przerwie lub umyślnie w czasie trwania meczu) ponoszą koszty związane z
naprawą. Opłatę za wyrządzoną szkodę należy wpłacić na konto (o wysokości kary decyduje gospodarz
obiektu) najpóźniej przed kolejnym spotkaniem. Mecze drużyny, która nie wywiąże się z tych ustaleń będą
weryfikowane jako walkowery.
9.   W przypadku, gdy organizator lub sędzia prowadzący zawody stwierdzi, że osoba przebywająca na boisku
lub ławce rezerwowych jest pod wpływem alkoholu bądź zachowuje się w sposób agresywny lub sprzeczny z
dobrymi obyczajami, ma on prawo nakazania opuszczenia obiektu. Gra zostanie wznowiona po udaniu się danej
osoby do szatni. Czas na wykonanie tej czynności wynosi 2 minuty, w przeciwnym razie zostanie odgwizdany
walkower.
10.   W przypadku rażącego naruszenia postanowień niniejszego regulaminu (na podstawie: opisu na protokole,
pisma skierowanego do Zarządu lub wniosku przedstawiciela Organizatora) Zarząd Ligi może podjąć decyzję o
nałożeniu na zawodnika, kierownika drużyny, trenera lub drużynę jedną z następujących kar:
a)   kara finansowa,
b)   upomnienie (dwa upomnienia w ciągu edycji = dyskwalifikacja),
c)   odsunięcie od określonej liczby spotkań,
d)   zawieszenie na czas nieokreślony.



XI.   USTALENIA ORGANIZACYJNE
1.   Wszyscy zawodnicy zobowiązani są do przestrzegania niniejszego Regulaminu oraz Regulaminu obiektu, w
którym odbywają się rozgrywki.
2.   Organizator jest w pełni odpowiedzialny za następujące przygotowanie zawodów:
a)   zapewnienie świetlnej tablicy wyników,
b)   udostępnienie piłek do rozgrzewki i meczu,
3.   Organizator zapewnia drużynom rozgrywającym dane spotkanie jedną szatnię na 30 min. przed
rozpoczęciem meczu (klucz pobiera kapitan gospodarzy na portierni).
4.   Organizator zobowiązuje zespoły do pozostawienia szatni i natrysków w stanie należytego porządku (stan
jest sprawdzany w momencie oddania klucza organizatorowi).
5.   Organizator rozgrywek nie ponosi odpowiedzialności prawnej i cywilnej w zakresie poniesionych szkód na
zdrowiu i mieniu biorących udział w rozgrywkach zawodników. Drużyny i zawodnicy ubezpieczają się we
własnym zakresie oraz zobowiązują się, że nie będą wnosić żadnych roszczeń z tytułu poniesionej szkody.

XII.   NAGRODY
1.   Pucharami, medalami i dyplomami zostaną uhonorowane drużyny, które zajmą trzy pierwsze lokaty w
klasyfikacji końcowej.
2.   W przypadku niestawienia się do dekoracji Organizator wstrzymuje wydanie nagrody.

XIII. DANE OSOBOWE

1. Każdy uczestnik (w przypadku osób niepełnoletnich Opiekun) biorący udział w imprezach organizowanych
przez Stowarzyszenie Projekt Basket Katowice wyraża zgodę na przetwarzanie danych osobowych przez
Organizatora (Stowarzyszenie Projekt Basket Katowice) w celach związanych z udziałem w ww.
wydarzeniach oraz podaniem wyników do ogólnej wiadomości, jak również w celach promocyjnych i
dokumentujących imprezę.

2. Informujemy, że Administratorem Pani/a danych osobowych jest Stowarzyszenie Projekt Basket Katowice z
siedzibą w Katowicach przy ul. Panewnicka 114 lok. 2

3. Dane osobowe nie będą nie będą wykorzystywane w innym celu oraz nie będą udostępniane innym
podmiotom.

4. Uczestnicy posiadają prawo żądania dostępu do danych osobowych, ich sprostowania, usunięcia lub
ograniczenia przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a także prawo do
przenoszenia danych. Ponadto, przysługuje uczestnikom prawo do cofnięcia wyrażonej zgody w dowolnym
momencie, co nie wpływa na zgodność z prawem przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody
przed jej cofnięciem. Dodatkowo, przysługuje uczestnikom prawo do złożenia skargi do Prezesa Urzędu
Ochrony Danych Osobowych.

5. Dane kontaktowe do inspektora ochrony danych: biuro@projektbasket.pl

XIII.   POSTANOWIENIA KOŃCOWE
1.   W trakcie trwania rozgrywek obowiązuje zasada „fair-play”.
2.   Podczas imprezy obowiązuje całkowity zakaz wnoszenia, palenia oraz spożywania alkoholu na terenie
obiektów.
3.   Kapitan drużyny na rozgrzewkę otrzymuje dwie piłki od Organizatora.
4.   W przypadku przekroczenia niniejszego Regulaminu w stopniu nieprzewidywalnym przez Organizatora
decyzję w tej sprawie podejmie Zarząd, a uczestnik dostosuje się do decyzji bez prawa odwołania.
5.   Wszelkie informacje będą na bieżąco uzupełniane na stronie slk.projektbasket.pl i projektbasket.pl.


